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NORMAS DE CONVIVENCIA:

Participar
activamente en el
chat, de acuerdo a

orientaciones
brindadas.
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ACTIVIDAD DE FORTALECIMIENTO

SOCIO EMOCIONAL
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OBJETIVO GENERAL

Fortalecer las competencias de los Directores de Educacion Inicial de la UGEL
GRAN CHIMU, en aspectos técnicos - pedagdgicos y de gestion relevantes para
la implementacidon del servicio educativo remoto, en el marco del Curriculo
Nacional de la Educacion Basica, para la mejora de los procesos de
retroalimentacion y evaluacion formativa en la IE.

OBJETIVO ESPECIFICO

Fortalecer a los Directores de educacion inicial de la UGEL GRAN CHIMU en las
competencias técnico — pedagodgicas referidas a aspectos curriculares,
disciplinares y didacticos, en el marco de la estrategia Aprendo en Casa.
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PROPOSITO

Comprender la importancia y el
proceso de formulacion de los
criterios de evaluacion para
promover una evaluacion formativa.
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é\wgc}émo me doy cuenta que un nino esta

aprendiendo?
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;,Qué estamos entendiendo
por criterios de evaluacion en
el marco de la evaluacion
formativa?
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¢, Qué ruta estamos siguiendo para la

elaboracion de los criterios?
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Determinar las
evidencias

Identificar las actividades que deben

Analizar las competencias y las

Ver los
programasy
analizarlo

capacidades
®

Ilﬂy

O,

bl

Identificar la competencia y el
propaosito de la experiencia en la
guia docente

Y Q

realizar los niflos en relacion a la
competencia

®

Analizar los estandares y
desempeiios segun edad

“a

Caracteristicas de
los nifios

Formular los criterios
considerando los estandares de
aprendizaje y/o desempeiios
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_— ”__w'j*‘*'r:__-_*-_-.::::.r 1.-ldentificar la competencia y el propésito
“n.f de la experienc.:ia en la guia docente
§ (Analizando minuciosamente)
. « Experiencia de

aprendizaje

« El proposito

» Sesiones/Actividades

vt e 00 de aprendizaje
rovo oo w | 2 el AR : _
"3 atetan * Areas y Competencias
— L e ot o 1 s « Evidencias de -

£reogum O Derechos Melhe TV
t post - Potha Ol Lrves | 0w pren & smemes S 0w arvo on 000

- A e o Aprendizaje

R e P LaySste

« Enfoque transversal

» Recursos
\ * Enlaces de referencia

B
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3,4y 5 afios - Semanas 24 y 25 Web, TV y Radio

del 14 al 25 de setiembre

Experiencia de aprendizaje: Asi celebramos en mi familia y comunidad*

! NIAOS podran reconocer y valorar las costumbres, tradicion

y colebraciones famifiares fortaleciendo vine

0% y construyendo su

identidad. De iguai manera, aprenderan a expresar sus ideas, emociones, gustos y preferencias an relacion a las celebrac -omparten en familia

y los cambios en las formas de celebirar en un contexto en pandemia. Podran crear proyectos artisticos para usar y compartir en las celebraciones, como

canciones, balles. producciones grafico-plasticas, ot

Nombre Web | TV | Radio

Psicomotriz Se desenvuelve de manera autonoma a través de su motricidad x
} - . . 1
S0 comunica oradmants an suU 'engua materna x x x
s . . {
Comunicacion Se comunica oralmente en castellano como segunda lengua ** x
Convivencia
- - . 1
en el hogar
Craa proyectos desde o5 lenguajes artisticos x x x
} 3
Convive v part pa domocraticamente on la busgueda def blen comun x x x
Personal Socsa — - | . | N
Construye su identidad x x x
A J
Titulo de b expenencia de aprendizale on Educacion cultural Bingue: Practicamos en farmdia acuerdos para ¢l buen vivir
"t Programas radwles para nifias y mhos de s servicos de Educacion intercultural Baingoe

PROGRAMACION MENSUAL DESDE
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GUIA DOCENTE PARA LA PROGRAMACIO!

2.- ldentificar las actividades
que deben realizar los ninos en
relacion a la competencia.

Medio: TV
Fecha: Del lunes 1 de jumio al vearmeas § de junio de 2020

| Ciclo: 01 (3, 4 y 5 ahos)

+ Experiencia de aprendizaje

+ El propésito
La aventura de crear B ses‘onQS/ActhIdades de

EXponencia de aprendizale

aprendizaje

El propdsito de esta experiencia de sprendizepe es Que 103 NiRos 40 expresen
creativaments a travas de diferentes lenguajes artisticos y utilizando maternal
de redso y de su contexto, pars desarrofar ol pensamiento y las capecidades
comunicativas

! Tna, tras cmeo e Safrar

Creando ruguntes D vervoas Marten 2 ce junc

b Creanda on tamiia Migrccies 3 da jurvo

Jusves 4 v juno

Viernes | de jrnia
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GUIA DOCENTE PARA LA PROGRAMACION SEMANAL

Comunicacian

s Crea proyectos desde los lenguaes artisticos.
=  [Ezcribe diversos tipos de tewho en =u lengua matemna.

Evidencias de aprendizaje

= Utiliza materiales de redsd para 1a Créacion de un mural

*  Sglecciona matenal de relso de su entarno ¥ o transforma en objetos de
puEgo

= Realizs und crepcidn Grafch u ordl Dara ung BErians especil

Enfoque Ambiental

Waleriau) Sodidaridad W

Divporucatn pars cobabae o con ol baraaiar v L caloied e v cls de b genancsonas
Actitu s} DI BEnEES.  TUDATSE, S5 Toma Com L1p ngbr sk s, & Rumenac © Cuidso ol
DLlara

P pirmpa Lot s T e il 20 it S-S o (ol Pl 4 i S T Ny 0 R
dia par B rasalter i iod ofSbyilod Gl pabiro v 2 i bl i ff blCad

- Areas y Competencias
+ Evidencias de Aprendizaje
+ Enfoque transversal

* Recursos

* Enlaces de referencia

[

| TELEVISION

]

« 3.

GLUIA DOCENTE PARA LA PROGRAMACION SEMANAL

1 HE

+ Maberal para ditjar ¥ pintar
+ Hateral de Feiso

+ Tieras

Lt i

Enbyce & las sctevidadies de la Web:

hitges Yapren b peiE

Enbice & Cerriculo Kacional y Propramas Curiculanes di
s Educacion Bdsica:

v

Enbyce & Frogeama Cumcular de Edecacidn Inical
hit I L
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cQueé se necesita para analizar las
competencias y capacidades

(Relacién con el perfil de egreso)

Se reconoce como persona
valiosa y se identifica con
su ultura en dferentes

tontentos

Desarrolla procesos auténomos
de aprendizaje.

</

Gestiona proyectos

J demanera ética.

Propicia la vida en democracia
comprendiendo los procesos
historicos y sociales.

Interpreta ia realidad y !oma
decisiones con conocimientos
matematicos.

Perfil
de egreso

7

Indaga y comprende el mundo
natural y artificial utilizando
conocimientos cientificos en
didtoga con saberes locales.

Se comunica en su lengua materna,

en castellano como segunda lengua y
en inglés como lengua extranjera.
| g
Aprovecha
resporsablemente
1as tecnologias 4 =
- Comprende y aprecia la

dimensidn espiritualy religiosa

Aprecia manifestaciones
artistico-culturales y crea
proyectos de arte. J

Practica una vida

Q activa y saludable.

"

1. ENFOQUE DE DERECHOS

Reconcos o evsadante Formerea 3 parsipacds » B
$ § SO0 RTIERA quk derce ‘ torwwencis pecifica, toicandy
e Gatatieds.

2. ENFOQUE INCLUSIVO O DE ATENCION A LA DIVERSIDAD

~-
Erradics o cnchalis, dikrbeinnciia y doigasidad
?l.: de cpenrwdite: ewre kn ctrduvms.

Fonsere & cowivestia,
0 Como ¢ rdageio de
erecal Fopa

4, ENFOQUE DE IGUALDAD DE GENERO

FRcoacce 220, 4 peir O Ui Slerenciae ndlogran, bembres
- ¥ Pegenns 100 ipales Federes v oportunida

5. ENFOQUE AMBIENTAL

Torm etadanta con
conclenchs ofica witew 3
DOLRNING pebeta

6. ENFOQUE DE ORIENTACION AL BIEN COMUN

Promsatve wilon, virtudel Ovica y sentido de ls
JRItIOR 30ra U 0P 0ntn OF Lra il o sockeded

7. ENFOQUE DE BUSQUEDA DE LA EXCELENCIA

T Cereu eatadurin ga0 seen cazece de adaptane 3
156 Combion 3313 SAITEIN 55 8930 penondd v 0y
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Enfoque de las Areas.

Personal Social

Desarrollo
personal y
Ciudadania

activa.
PCEI, pag. 72

Psicomotriz

Corporeidad.

Comunicacion

PCEI, pag. 96

PCEl, pag. 110

Comunicativo.

Matematica

Resolucién de

Problemas.
PCEI, pag. 170

iencia y
Tecnologia

Indagaciony
Alfabetizacién
Cientificay

Tecnoldgica.
PCEI, p4g. 186
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‘2o B.-Analisis de la competencia y las capacidades

— - ——

'Crea proyectos desde los lenguajes artisticos.

¢Como se visualiza el desarrollo de esta competencia en los nifos y nifias del nivel de Educacion Inicial?
| En cuaiquier contexto cultural, los nifios y las nifias, desde pequefios, tienen contacto con elementos que pueden transformar o con
| los cuales pueden dejar huella. Encuentran recursos para percibir, explorar y expresar por medios plisticos y visuales, es dedir,
| manipulando material y/o generando imdgenes. Todo ello lo hacen como parte de su modo natural de ser, de descubrir y de jugar.
i Aprehenden el mundo con todos sus sentidos, entre ellos, el sentido de la vista y el tacto. A través de esto, los nifios representan algo
| de su imaginacién o de su entorno, y descubren nuevas formas de expresion, como la danza, el canto, el dibujo y el modelado, entre
| Otros.
%ucmcionmlosdmlenzuaesmfsﬂcosmtncomobaubwewnmmdiaimlemuamdelosmm La expresividad
| psicomotriz, unida a la capacidad de simbolizar, da pie a la exploracion y a la produccién plastica, musical, dramatica y de la danza. Sin
| embargo, tratindose de nifios pequefios, su produccién con los lenguajes del arte tiene otro sentido y otros fines: son parte de su
(]oqo SUrgen como una necesidad y no estdn destinados 3 la presentacion para un pablico.
Al estar en contacto con materiales que les permitan manipular y transformar, dejar rastro o crear imdgenes diversas, los nifios y las
nifias se dejan aflorar y ser. Con esas lineas, colores, formas, texturas, espacdios, etc., vuelcan sus ideas, sus emoclones, sus deseos,
sus fantasias, sus temores, etc. Por ese motivo, cuando nosotros nos acercamos a las producciones de los nifios, podemos
conocerios mejor
Por lo tanto, en la medida en que los nifios tengan oportunidades para experimentar ludicamente con los elementos gue forman parte
de los diversos lenguajes artisticos y de expresar sus emociones, sentimientos e ideas a través de sus producciones, podrin | _
- desarrollar su expresion en diversos lenguajes artisticos.
PRI ST et v Asimismo, es muy importante favorecer la vivencia de los diversos lenguajes con un entorno que les proporcione variedad de
' materiales, porque ello promueve multiples inteligencias y da pie a un camino lieno de descubrimientos y de reflexiones sobre su
propia accidn. De esta forma, se posibilita que el nifo encuentre su mejor manera de manifestarse, pero para que la expresién

aflore, ¢l nifio necesita percibir afecto, sentirse escuchado y en confianza. Esto es promovido por la docente, quien generard un clima

> adecuado.
o« Cuando el nifio construye su identidad, combina las siguientes capacidades:
Explora y experimenta los lenguajes del arte.
* Aplica procesos creativos.

* Socializa sus procesos y proyectos.

.
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Analisis de la competencia y las capacidades

COMPETENCIAS

. Conocimientos
. Habilidades

. Socioemocional

CAPACIDADES  ESTANDAR DE
. Conocimientos AP R E N D IZA.’ E

- Habilidades Descripciones del desarrollo de la
. Actitudes Competencia

DESEMPENOS

Ayudan en la Planificacion y evaluacion.
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e « B u,
H B R COMPETENCIA

T ".--; P que tisne usa persosa de cambisar
4 -3

GDIC|DADE’ | U1 conjunis de capacidades a fn de lograr
(..) los estandares de ‘

1 propésitn especfice en usa sitacidn

lm-l-h. actuando de masera pertinemte

o ns . (Fabicaes ) e
aprendizaje  constituyen = —‘Ibmnuﬁ
criterios precisos Y o dovrpnn
comunes para comunicar R
no solo si se ha alcanzado - —
el estdndar, sino para -

senalar cuan lejos o cerca ESTANDARES DE APRENDIZAJE
Son descripciones del desarrollo de la competencia en niveles de creciente

eSté Cada eStUdIante de complejidad, desde el Inicio n; ol fin de la Educacidn Bisica.
alcanzarlo. (CNEB, 2016, p.178) i lon cduies e o o ol e ks
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Procesos de la planificacion

4
1. AQus aprendizgje R. 4Qué evidencia
1eDe IOE1'EI" 111 Determinar e| propés;to "':.":,' & US&al' para
astudiantes’ de aprendizaje con evaluarioz’
ORORGSTOS DE base en las necesidades EVIDENGIAS DE
WALUSHTUO UL . . VITIVUIA .
APRENDIZAJE identificadas. APRENDZAJE
Establecer los
criterios para
recoger evidencias de
aprendizaje sobre el
progreso,

Disefiar y organizar
situaciones, estrategias
y condiciones pertinentes
al proposito
de aprendizaje.
3. sCudl ez la
mejor forma de r

desarroliar esogs
aprendizajes? H
SITUACION SIGNIFICATIVA,

ACTIVIDADES, ESTRATEGIAS,
MATERIALES EDUCATIVOS
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@ Q Identificar la competencia y el

propésito de la experiencia en la

guia docente
Identificar las actividades que deben

realizar los nifnos en relacion a la

Analizar las competencias y las competencia

) ke ©

Analizar los estandares y
desempenios seglin edad e Caracteristicas de

los nifios
Ver los ’Ia
programasy @ @ Formular los criterios

analizarlo considerando los estandares de

D aprendizaje y/o desempefios
Determinar las ! 2
evidencias
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4. Analizar los estandares y desempenos de
acuerdo a la edad (Caracteristicas de los ninos)
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Analisis de los estandares y desempenos segun edad

COMPETEMCIA: CREA PROYECTOS DESDE LOS LENGUAJES ARTISTICOS

Capacidades:

*  Explora y experimenta los lenguajes del arte. (Pdg. 68 CNEB)

= Aplica procesos creativos.
= Socializa sus procesos y proyectos.

APRENDO

g 0 ¢ a

ESTANDAR

Crea proyectos artisticos al experimentar y manipular libremente diversos medios y materiales para descubrir sus propiedades expresivas. Explora los elementos bdsicos de los
lenguajes del arte como el sonido, los colores y el movimiento. Explora sus propias ideas imaginativas que construye a partir de sus vivencias y las transforma en algo nuevo
mediante el juego simbdlico, el dibujo, la pintura, la construccion, la midsica y el movimiento ereative. Comparte espontaneamente sus experiencias y creaciones.

DESEMPENOS 3 ANOS

DESEMPENOS 4 ANOS

DESEMPENOS 5 ANOS

= Explora por iniciativa propia diversos materiales de acuerdo
on sus necesidades e intereses. Descubre |as posibilidades
expresivas de sus movimientos y de los materiales con los gue
trabaja.

Ejempla: En el taller de danza, uno de los nifios toma una cinta
wempieza a moverla y a moverse con ella, crea movimientos,
como ondear la cinta en diferentes direcciones, girarla en su
cabeza, serpentearla en el piso.

# Representa sus ideas acerca de sus vivencias personales
usando diferentes lenguajes artisticos el dibujo, la pintura, la
danza o el movimiento, el teatro, la misica, bos titeres, etc.).
Ejempla: Mario toma crayolas y papel para dibujar un chancho
y de esta manera representar lo que mas e gustd del paseo al
camipa.

* Muestra v comenta de forma espontanea, a companeros y
adultos de su enmtorno, lo gue ha realizado al jugar y crear
proyectos a traves de los lenguajes artisticos.

Ejempla: Radl realiza un dibujo por propia iniciativa, sobre &l
proyecto de la tienda que imagina construir y lo muestra a su
profesora y amigos con entusiasmo mientras le cuenta lo que
ha dibujado

= Explora por iniciativa propia diversos materiales de acwerdo
con sus necesidades e intereses. Descubre los efectos que se
producen al combinar un material con otro. Ejemplo: En el taller
de muasica, una de las nifas elige un par de |atas y las golpea
entre si. Luego, las golpea con diferentes superficies: sobre la
mesa, con plumiones, con ramitas, con una cuchara y descubre
diversos sonidos.

» Representa ideas acerca de sus vivencias personales usando
diferentes lenguajes artisticos [el dibujo, la pintura, la danza o el
movimiento, el teatro, la musica, los titeres, etc.). Ejemplo: Al
iniciar la semana, la docente invita a los nifios a compartir lo que
hicieron el fin de semana. Uno de ellos, dice: “Llegaron mis tios,
¥ cantaron y tocaban un tambor.. asi. Espera [va corriendo al
sector de mudsica v regresa con el tambor]®. “Asi, mira”, dice
mientras toca el tambaor.

= Muestra ¥y comenta de forma espontdnea a companenos y
adultos de su entorno, ko que ha realizado, al jugar y crear
proyectos a trawés de los lenguajes artisticos. Ejemplo: Marcela
construyt una casita con material reusable y comunica a sus
companeritos lo que hizo y como lo hizo: "Miren, con |as c@jitas
de medicina, he construide mi casita y, con la cajita de fosforos,
hice la puerta, porgue era mas chiquita”

* Explora de manera individual y/o grupal diversos materiales de acuerdo
con sus necesidades e intereses. Descubre los efectos gue se producen al
combinar un material con otro. Ejemplo: El docente les ha narrado el
cuento Buenas noches, gorila de Peggy Rathmann, vy los ninos desean
representar el cuento, Sandra experimenta com movimientos agiles y
grandes para hacer de gorila, y Matalia practica gestos para hacer de
guardidn. Ambas se juntan para hacer un dialogo.

* Representa ideas acerca de sus vivencias personales y del contexto en el
que s deservuelve usando diferentes lenguajes artisticos [el dibujo, la
pintura, la danza o el movimiento, el teatro, la mdsica, los titeres, etc.).
Ejemplo: Juan representa usando diferentes materiales ramitas que
encuentren en la zona, témpera, crayolas, plumones, papeles de colores),
un puente, y comenta gue cerca de su casa han construido un puente y que
todos estan de fiesta en su comunidad.

= Muestra sus creaciones y observa las creaciones de otros. Describe ko
que ha creado. A solicitud de |la docente, manifiesta lo que le gusta de la
experientia, o de su proyecto y del proyecto de otros. Ejemplo: Después de
obserar objetos de ceramica oreados por artistas de su comunidad, Julio
ha hecho un corazdn para su mama con arcilla ¥ téempera. Le comenta a la
docente y a sus companenos como lo hizo. Les dice gue lo que mas ke gusto
de todo fue pintar con témpera. Ademas dice que le gusta el camidn gue
cred Renato, porque es muy grande y tiene muchaos colores.
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5.- Formular Los criterios de evaluacion considerando el
Estandar de aprendizaje y/o0 desempenos.

propésito de la experiencia en la

gula docente
Ok 2 gf)
dentificar las actividades que deben

realizar los nifios en relacion a la
Analizar las competencias y las competencia

capacidades 3 <
O W ©

Analizar los estandares y —_—
desempeiios segun edad
Ver los ’.;

programas y 6 @ Formular los criterios
analizarlo ( JJ—\)/\ considerando los estandares de

D aprendizaje y/o desempefios
Determinar las ! 2
evidencias l PRE w o

O 0 © a

@ Q Identificar la competencia y el
|
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¢ Qué son los criterios de evaluacion en el marco de una evaluacion formativa?

Los criterios de evaluacion, “Son el referente especifico para el
juicio de valor sobre el nivel de desarrollo de las competencias,
describen las caracteristicas o cualidades de aquello que se quiere

valorar y que deben demostrar los estudiantes en sus actuaciones
ante una situacion en un contexto determinado”

b & (RVM N°094-2020-MINEDU, p4g.6)

é¢Porqué son importantes los criterios de evaluacion?

Los criterios juegan un rol central en la evaluacién formativa, porque a partir

de ellos se construyen los instrumentos de evaluacion, se analizan los
trabajos de los estudiantes y se ofrece la retroalimentacion.
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¢cCual es la utilidad de los criterios de
evaluacion en el marco de una evaluacion
formativa?

Los criterios permiten valorar el avance de los ninos y ofrecerles
oportunidades para el logro de la competencia.

Elimina la posibilidad de generar malas interpretaciones de la evidencia.
Ravela, 2017 pag. 16.

Sirven para analizar e interpretar evidencias con |a finalidad de
determinar cuan cerca o lejos se encuentran los nifnos de alcanzar el nivel
de logro de la competencia (PCEl, 2016, p. 41)
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¢Cual es la utilidad de los criterios de evaluacién
en el marco de una evaluacion formativa?

En la evaluacion del aprendizaje, dado que la finalidad es determinar el nivel de logro
alcanzado en el desarrollo de una competencia, los criterios se utilizaran para observar la
combinacion de todas sus capacidades durante una accion de respuesta a la situacion
planteada. RVM N*094-2020-MINEDU, p.15 N——

-
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G Los criterios de evaluacion describen las caracteristicas o cualidadg
de la competencia que hemos planificado valorar, y que los
estudiantes deben demostrar en sus evidencias, ya sean actuaciones
o producciones concretas.

2. Los criterios determinan lo gue se espera que el estudiante conozca,
comprenda y sea capaz de hacer.

3. Deben ser claros y comprendidos por los estudiantes de acuerdo a su
edad. /
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cQué debo considerar para formular los criterios
de evaluacion en un contexto presencial?

v |ldentificar la situacion relacionada al contexto.

4

« ldentificar la competencia y el proposito de
aprendizaje.

« Analizar la competencia y las capacidades.

« Analizar los estandares de aprendizaje y/0
desempenos segun edad.

« ldentificar las actividades que deberian realizar
los ninos en relacion a la competencia.

«  Formular las descripciones considerando los
estandares de aprendizaje y/0 desempenos.
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Ejemplos de como formular criterios de

evaluacion en relacion al estandar y/o
los desempenos.

@ Q Identificar la competencia y el

proposito de la experiencia en la

guia docente
Identificar las actividades que deben

realizar los nifios en relacién a la
competencia

Analizar las competencias y las

Comunicacién: capacidades &
*  Crea proyectios Cosde 105 Wnguajos artistcos
) ()
",
Analizar los estandares y
desempeiios segun edad
Ver los ’.’
P"OG""““ y @ @ Formular los criterios
analizarlo considerando los estandares de
D aprendizaje y/o desempefios
Determinar las % ! 2 @ v ie v/ 4
evidencias
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COMPETENCIA: CREA PROYECTOS DESDE LOS LENGUAJES ARTISTICOS
Capacidades:

* Explora y experimenta los lenguajes del arte.

* Aplica procesos creativos.

« Socializa sus procesos y proyectos.

ESTANDAR |Crea proyectos artisticos al experimentar y manipular libremente diversos medios y materiales para descubrir sus
propiedades expresivas. Explora los elementos bdsicos de los lenguajes del arte como el sonido, los colores y el
movimiento. Explora sus propias ideas imaginativas que construye a partir de sus vivencias y las transforma en algo nuevo
mediante el juego simbélico, el dibujo, la pintura, la construccién, la musica y el movimiento creativo. Comparte
espontineamente sus experiencias y creaciones.

CRITERIOS EVIDENCIAS DE APRENDO
EN CASA
Criterio: e Utiliza materiales de

Participa en la exploracion de los materiales de acuerdo a sus intereses. Manifiesta sus propias ideas a partir de sus
vivencias, transforma los materiales en algo nuevo (objeto, construccién, dibujo u otro) y comunica sus experiencias al
crear un juguete.

Criterio:

Explora y elije los materiales a usar para crear su proyecto. Construye su proyecto a partir de sus ideas, y muestra su
proyecto a los miembros de su familia explicando cémo lo hizo.

Criterio

Explora, elige materiales, plantea ideas, diseia, construye y socializa el proyecto realizado. Explora diversos materiales de
acuerdo a sus intereses, representa ideas acerca del juguete que va a crear, lo muestra y describe como lo hizo.
Criterio:

Explora los materiales reciclados que tiene en casa, elige aquellos que le puede servir para construir juguetes, disfraces u
otros, plantea sus ideas paso a paso para construir, disefiar a través de diversos prototipos y al concluir socializa en familia
explicando el proceso que siguid.

reaso para la creacion de
un mural.

e Selecciona material de
reiso de su entorno y lo
transforma en objetos de
juego.

e Realiza una creacién
grafica u oral para una
persona especial.

(las evidencias pueden ser
adaptadas y/o adecuadas)
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No hay una cantidad minima ni maxima de
criterios, depende de Ila naturaleza de la
competencia, de las caracteristicas de los nifios,
de la situacion planteada (experiencia, desafio,
Cto), y de las condiciones que se ofrezcan. /
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¢Qué me llevo del Microtaller?

/A qué me comprometo?

~
Y
, J ‘ =3 A
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